
Funktion modifizieren 

y = x2+x verschiebe um +2 strecke um 3 spiegle (an Koord.Achse) 

in x-Richtung 
ändere jedes x 
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in y-Richtung 
ändere ges. Term 

(x2+x)+2 3(x2+x) –(x2+x) 

 

 


